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Zusammenfassung

Der vorliegende Beitrag stellt eine Teilauswertung des Forschungsprojekts “Einflihrung von
Tablets in der 5. und 6. Schulstufe im Rahmen des 8-Punkte-Plans" dar. Der Fokus liegt dabei
auf der Perspektive der Schiler*innen, verbunden mit den Fragen, ob die Lernenden
Hemmungen beim Umgang mit den digitalen Endgerdaten haben und welchen
Kompetenzzuwachs sie subjektiv feststellen. Ausgehend von Reformvorhaben in Bezug auf
digitale Technologien sowie der Self-Determination Theory im Hinblick auf die intrinsische
Lernmotivation erfolgt eine deskriptive Beschreibung verschiedener Items, welche die
Schiler*innen-Perspektive widerspiegeln. Aus der Darstellung der Nutzungsbefiirchtungen,
der Nutzungszufriedenheit sowie des subjektiv wahrgenommenen Lernzuwachses bei der
Arbeit mit digitalen Endgeraten werden Einblicke in die Umsetzung der Gerateinitiative im
Rahmen des 8-Punkte-Plans aus Sicht der Schiler*innen gegeben.

Stichworter: digitale Endgerate, Motivation, Beflirchtungen, Schiler*innen-Perspektive

1 Einleitung

,Neues Lernen mit neuen Medien! Schule 2.0! Ende der Kreidezeit, Tablets statt
Schiefertafeln, Revolution des Lernens!“ (Honegger, 2016, S. 8). Haufig werden derartige
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Ausdriicke benutzt, um die digitale Transformation des Bildungswesens zu umschreiben.
Dabei wird oft von einer digitalen Bildungsrevolution gesprochen, welche unumkehrbar zu
sein scheint und eine dhnliche Bedeutung wie die Erfindung des Buchdrucks habe. Wenn die
Rede vom Einsatz digitaler Medien in Schule und Unterricht ist, impliziert das meist auch, dass
Bildungs- und Lernprozesse durch den Gerateeinsatz im Unterricht individualisiert und
eigenstdandig gestaltet werden. Dabei wird ein effizienteres und nachhaltigeres Lernen
erwartet, welches dariber hinaus zu einem Abbau von Bildungsungleichheiten fiihren soll.
Fiir das 6sterreichische Bildungswesen geht das Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft
und Forschung (BMBWF) davon aus, dass fiir Schiiler*innen ,,Metawissen tiber Digitalisierung
[...] unbedingt notwendig [sei], weil diese sich stdndig weiterentwickelt und unsere
Gesellschaft durchdringt und verandert” (BMBWF, 2020b). Der Nationale Bildungsbericht
(2021) sieht im richtigen Einsatz digitaler Medien die Moglichkeit, ,,Neugierde, Lernfreude und
nachhaltigen Lernerfolg bei Schiilerinnen und Schiilern zu férdern” (BMBWEF, 2021, S. 373).
In Osterreich werden und wurden in den letzten Jahren auf allen Bildungsebenen Projekte und
Reformen ins Leben gerufen, welche das Ziel verfolgen, das Lernen mit, durch und lber
digitale Medien zu fordern. Diese Reformen sind hadufig mit dem konkreten Anspruch
verbunden, das Unterrichtsgeschehen durch die Einflihrung neuer Lern- und Lehrmittel
grundlegend zu veradndern. Im Zuge der Unterrichtsinitiative ,8-Punkte-Plan”, welche im
Zentrum der vorliegenden Untersuchung steht, wurde dieses Ziel unter anderem durch die
Ausstattung von Schiler*innen mit digitalen Endgeraten verfolgt. Die subjektive Sicht der
Schiiler*innen zum Einsatz dieser Gerate im Unterricht soll im vorliegenden Beitrag aufgezeigt
werden.

2 Reformmaflinahmen - global und national

Reformbemiihungen, welche auf die Integration digitaler Technologien im Bereich der Bildung
abzielen, sind ein Kennzeichen des friihen 21. Jahrhunderts und kénnen weltweit beobachtet
werden. Sie streben generell danach, Bildungssysteme an das digitale Zeitalter anzupassen
und Leitmedien, wie Laptops oder Tablets, in den Unterricht zu integrieren. Beispiele hierfir
sind die Initiative ,,CanCode 3.0” in Kanada, das Programm , Future-Schools@Singapore” in
Singapur oder das , Digital Technologies Curriculum® in Australien, die auf politischer Ebene
auf die Herausforderungen des digitalen Zeitalters im Bildungsbereich reagieren. In Europa
wird mit dem ,,Digital Education Action Plan 2021-2027“ eine staatenlibergreifende Forderung
der digitalen Bildung verfolgt. Zusatzlich haben einzelne europaische Lander in den letzten
Jahren Bildungsreformen umgesetzt, um das Lehren und Lernen mit digitalen Medien
voranzutreiben. So hat beispielsweise Schweden bereits 2011 das Programm ICT for
Everyone” eingefiihrt. Dabei handelt es sich um eine nationale digitale Gesamtstrategie, die
auch das Ziel verfolgt, den Bildungsbereich den Anforderungen des digitalen Zeitalters
anzupassen (EMPIRICA, 2014). In England wurde im Jahr 2014 das ,National Curriculum for
Computing” eingefiihrt. Dadurch wurde das frihere ,Curriculum for Information and
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Communication Technology” (ICT) ersetzt und ein starkerer Fokus auf die Vermittlung von
Informatikgrundlagen, Programmierung und Computational Thinking gelegt (Miles, 2013). Als
weiteres Beispiel prasentiert sich Deutschland im Jahr 2019 mit dem ,,DigitalPakt Schule” und
setzt damit auf bildungspolitischer Seite einen Schwerpunkt auf die Digitalitdt im
Bildungsbereich. Mit einem Investitionsvolumen von 6,5 Milliarden Euro sollen so digitale
Lehr- und Lernformen in den allgemeinbildenden Schulen gefordert werden (BMBF, 2022).
Nicht zuletzt versucht auch die Osterreichische Bundesregierung seit dem Jahr 2020
Leitmedien in den Unterricht zu integrieren, Bildung an die Anforderungen des 21.
Jahrhunderts anzupassen und Schiler*innen auf ein Leben und Arbeiten in einer digital
gepragten Welt vorzubereiten. Im Jahr 2020 initiierte die 6sterreichische Bundesregierung
beispielsweise die Unterrichtsinitiative ,8-Punkte-Plan®, die Einflihrung des verpflichtenden
Unterrichtsfachs ,Digitale Grundbildung” in der Sekundarstufe | wurde im Schuljahr 2022/23
umgesetzt, und im Schuljahr 2023/24 startete die Einfihrung der neuen Lehrplane fir die
Primar- und Sekundarstufe, welche nun auch die Vermittlung digitaler Kompetenzen
facheribergreifend fordert. Als weitere MalRnahme des BMBWF prasentiert sich im Janner
2024 der ,Grundsatzerlass Medienbildung”, welcher den bestehenden , Grundsatzerlass
Medienerziehung”, der seit 2012 in Kraft war, ablost und eine adaptierte Form dessen
darstellt. Im ,,Grundsatzerlass Medienbildung” sind Leitlinien und Zielsetzungen fir die
Integration der Medienbildung in allen Schularten und Unterrichtsfachern festgelegt
(BMBWEF, 2024).

2.1 Forschungsstand und Forschungsliicke

Wahrend auf bildungspolitischer Ebene in den vergangenen Jahren weltweit eine Vielzahl an
MalBnahmen unternommen wurden, um Schule und Unterricht den Anforderungen des 21.
Jahrhunderts anzupassen und das Lernen mit, durch und Uiber digitale Medien in den Schulen
voranzutreiben, besteht ein Desiderat bezliglich Studien zum Umgang mit digitalen Lehr- und
Lernmedien in der schulischen Handlungspraxis. Die meisten soziologischen Untersuchungen
zum Einsatz neuer Medien beschranken sich hauptsachlich auf den auRerschulischen Bereich
(Hodl-Langegger, 2018; MoRle & Focker, 2021; Robinson, 2009). Im deutschsprachigen
Forschungskontext konzentrieren sich die Studien in erster Linie auf mediendidaktische
Aspekte und die Forderung von Medienkompetenz (Aufenanger, 2020; Feierabend et al.,
2023; Petko, 2020). Zudem fokussieren sie auf die Evaluation des Lernerfolgs, der durch den
Einsatz neuer Lehr- und Lernmittel im schulischen Setting bei Schiler*innen erzielt wird
(Hermida et al.,, 2017; Schweiger et al., 2022; Wekerle et al., 2022). Vereinzelte
Forschungsbefunde aus Schweden, GroRbritannien, Deutschland und Osterreich werfen
zudem einen Blick auf die veranderte Rolle und die neuen Anforderungen, welche an
Lehrkrafte gestellt werden (Clark-Wilson et al., 2020; Fransson et al., 2019; Pecher et al.,
2022).
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Eine Studie von Lin et al. (2017) aus Taiwan untersucht beispielsweise im Kontext der
Evaluation von Lernerfolgen die Auswirkungen digitaler Lehr- und Lernformen auf die
Lernmotivation und den Lernfortschritt der Schiler*innen. Nach einer 32-wo6chigen
Arbeitsphase mit (Experimentalgruppe) und ohne (Kontrollgruppe) digitale Lehr- und
Lernformen konnte durch ein Pretest-Posttest-Design, an denen insgesamt 116 Schiiler*innen
aus vier Klassen teilgenommen haben, festgestellt werden, dass sich digitale Lehr- und
Lernformen positiv auf die Lernmotivation und den Lernzuwachs von Schiiler*innen
auswirken. Es sind signifikante Auswirkungen auf die intrinsische und extrinsische Motivation
sowie den Lernzuwachs erkennbar, welche durch den Einsatz digitaler Lehr- und Lernformen
jeweils deutlich hoher ausfallen als bei traditionellen Unterrichtsformen (Lin et al., 2017, S.
3560). Lin et al. (2017) folgern: , The key in developing the effectiveness of digital learning on
teaching lies in teachers. [...] It is the goal and task of teachers to have students receive
systematic knowledge through network and possess correct use concepts.”(Lin et al., 2017, S.
3562).

Zu interessanten Ergebnissen bezlglich der Ermoglichung erfolgreicher Lehr- und
Lernprozesse von Schiler*innen in Tablet- und Nicht-Tablet-Klassen fihrt die
Lingsschnittstudie von Hammer et al. (2021) aus Deutschland. Uber eine Laufzeit von drei
Jahren wurden Schiiler*innen (n=1.058) der 7. bis 9. Klasse zu vier Testzeitpunkten mittels
Fragebogenerhebungen und Testverfahren zu ihrer Unterrichtswahrnehmung befragt
(Hammer et al., 2021, S. 4). Die Ergebnisse der Studie deuten darauf hin, dass Schiler*innen
in Tablet-Klassen das Lernklima als unterstiitzender, interessanter und relevanter
wahrnehmen als Schiler*innen in Nicht-Tablet-Klassen. Darliber hinaus ist die
Konzentrationsfahigkeit der Lernenden in Tablet-Klassen langanhaltender gegeniiber jenen in
Nicht-Tablet-Klassen, was wiederum positive Auswirkungen auf die Lernmotivation und
Lernergebnisse hat. , This result seems promising moving forward that for students who may
struggle in traditional educational settings, tablets may make a difference” (Hammer et al.,
2021, S. 11).

Wahrend in den eben skizzierten Untersuchungen unter anderem die Auswirkungen des
Einsatzes digitaler Medien auf die Lernmotivation und den Lernzuwachs von Schiiler*innen
aus objektiver Sicht im Fokus steht, wurde die subjektive Sicht der Proband*innen nicht zum
Forschungsgegenstand gemacht. Auf Studien, welche die subjektiven Einstellungen der
Schiiler*innen gegeniiber dem Einsatz digitaler Lehr- und Lernmittel in der schulischen
Handlungspraxis untersuchen, kann bisher namlich kaum zuriickgegriffen werden. An dieser
Stelle zeichnet sich also eine deutliche Forschungsliicke ab. Der vorliegende Beitrag mdchte
zur SchlieBung dieser Forschungsliicke einen Beitrag leisten.

2.2 Erkenntnisinteresse und Forschungsfrage

Im Zentrum des hier prasentierten Forschungsprojekts steht die Unterrichtsinitiative ,8-
Punkte-Plan“. Mit einem Investitionsvolumen von insgesamt 250 Millionen Euro und einer
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Laufzeit von vier Jahren soll sichergestellt werden, dass in Osterreich ,eine flichendeckende
Umsetzung des digital unterstitzten Lehrens und Lernens und [..] eine breitflachige
Implementierung innovativer Lehr- und Lernformate” (BMBWF, 2020b) bis zum Jahr 2024
erfolgt.
Mithilfe einer Qualifizierungsoffensive fiir Padagog*innen, der Optimierung der
infrastrukturellen Rahmenbedingungen fiir digital unterstitztes Lernen und einer
Gerateinitiative, welche die Ausstattung von Schiler*innen und Lehrer*innen mit digitalen
Endgeraten vorsieht — um nur einige der acht Ziele dieser Initiative zu nennen — sollen ,,die
padagogischen und technischen Voraussetzungen fiir einen IT-gestiitzten Unterricht [...]
[geschaffen werden, um] Schilerinnen und Schiiler zu gleichen Rahmenbedingungen den
Zugang zu digitaler Bildung zu ermoglichen” (BMBWF, 2020a).
Die MaRnahme der Gerateinitiative, durch welche sowohl Schiiler*innen der Sekundarstufe |
als auch Lehrer*innen mit digitalen Endgeraten, wie Tablets oder Laptops, ausgestattet
wurden, steht im Zentrum der vorliegenden Untersuchung.
Der vorliegende Beitrag stellt die Frage, wie sich der Umgang mit digitalen Medien in der
alltaglichen padagogischen Praxis aus Sicht der Schiiler*innen gestaltet und wie Lernende der
Sekundarstufe | den Einsatz von digitalen Endgeraten im Unterricht einschatzen.
Das Interesse dieses Beitrags liegt demnach darin, einen Einblick zu erlangen, wie digitale
Medien aus subjektiver Sicht der befragten Personengruppe zur Selbst- und
Anwendungskompetenz sowie zum Lernzuwachs beitragen konnen. Folgende zentrale
Forschungsfrage steht daher im Zentrum der Untersuchung:

Wie gestaltet sich der Umgang mit digitalen Medien im Schulunterricht der Sekundarstufe

| aus Sicht der Schiiler*innen und wie schatzen sie dabei den Einsatz digitaler Endgerate

ein?
Um eine tiefergehende Analyse der Thematik zu gewahrleisten, ergeben sich aus dieser
Hauptfrage zwei prazise Subfragen:

- Wie beurteilen Schiiler*innen die Nutzung digitaler Gerate bezogen auf die Selbst- und

Anwendungskompetenz?
- Wie stufen Schiiler*innen den Lernzuwachs durch das Arbeiten mit digitalen Medien
ein?

Diese Subfragen zielen darauf ab, spezifische Aspekte der Hauptfrage zu untersuchen und so
zu einem umfassenden Verstandnis des Untersuchungsgegenstandes beizutragen.

3 Untersuchungsdesign

Die Fragebogenerhebung der Schiiler*innen ist in eine Fallstudie zur Einflihrung digitaler
Endgerdte in der 5. und 6. Schulstufe eingebunden. Im Rahmen dieser Fallstudie wurden
unterschiedliche Forschungsinstrumente entwickelt und eingesetzt, die unterschiedliche
Personengruppen adressierten. Um einen Uberblick Uber die Positionierung der
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Schiler*innen-Fragebogenerhebung innerhalb der Fallstudie zu erhalten, wird ein Einblick
zum gesamten Forschungsdesign sowie dem Sample gegeben.

Die folgende Abbildung 1 zeigt die beteiligten Personengruppen mit den jeweils eingesetzten
Forschungsinstrumenten sowie die inhaltlichen Themenschwerpunkte.

Einstellung gegentiber der Einflihrung Schul[eitungen
von digitalen Endgeréten in der 5. und 6. Th

emen:

Einsatz digitaler Medien am Schulstandort

+ Potentiale und Herausforderungen der
Einflhrung von Tablets

+ UnterstlitzungsmaBnahmen im und flr das

Kollegium

Interviews

Schulstufe

Lehr-
personen

o T

Themen:

« Einstellung zu digitalen Medien

« Erwartungen, Befirchtungen und
Erfahrungen bzgl. der Einfihrung und des
Einsatzes von digitalen Endgerdten im
Unterricht

FRAGEBOGEN: Mediennutzung/
Medienverhalten und Motivation

REFLECTIVE NOTES: monatliche
Reflexion der Arbeit mit den digitalen
Endgeraten

Abbildung 1: Zielgruppen, Forschungsinstrumente und Inhalte der Fallstudie, eigene Darstellung

Insgesamt  wurden mit  Schulleitungen, Lehrpersonen,  Schiiler*innen und
Erziehungsberechtigten vier Zielgruppen fokussiert, die direkt oder indirekt an der
Gerateinitiative im Rahmen des 8-Punkte-Plans beteiligt waren. Mittels halbstrukturierter
Interviewleitfaden, Fragebogen und Reflective Notes wurden die Gelingensbedingungen samt
Herausforderungen und Potenziale, die personlichen Einstellungen sowie Erwartungen und
Beflrchtungen, die Motivation, aber auch die schulische Nutzung digitaler Medien sowie die
gesetzten (Unterstiitzungs-)MaRnahmen an den teilnehmenden Schulstandorten untersucht.
An der Fallstudie nahmen insgesamt 3 Schulen teil, die im ersten Jahr 2021/2022 der
Ausrollung der Gerateinitiative untersucht wurden. Die vier Zielgruppen (Schulleitungen,
Lehrpersonen, Schiler*innen der 5. und 6. Schulstufe sowie Erziehungsberechtigte) wurden
zu jeweils unterschiedlichen Zeitpunkten befragt.

Eine Ubersicht Giber das Forschungsdesign, die Erhebungszeitpunkte und das Sample bietet
Abbildung 2.
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Abbildung 2: Forschungsdesign und Sample, eigene Darstellung

Wie aus Abbildung 1 und Abbildung 2 hervorgeht, wurden die Sichtweisen der beteiligten
Personengruppen zu unterschiedlichen Zeitpunkten und mit verschiedenen Methoden der
Datenerhebung untersucht. Die Schulleitungen (n=3) der drei am Forschungsprojekt
beteiligten Schulen wurden mittels halbstrukturiertem Interviewleitfaden zu ihren
Einstellungen und Erfahrungen sowie zu Potenzialen und Herausforderungen bezliglich des
Einsatzes digitaler Endgerate befragt.

Auch die Lehrpersonen (n=9) wurden mittels halbstrukturierten Leitfadeninterviews befragt,
um ihre Sichtweise zu Herausforderungen, Potenzialen und Gelingensbedingungen bei der
Einflhrung und dem Einsatz digitaler Endgerate zu erheben.

Erziehungsberechtigte (n=105), deren Kinder an der Gerateinitiative beteiligt waren, nahmen
mittels eines Online-Fragebogens am Forschungsprojekt teil. Die Einstellungen, Erwartungen
und Beflirchtungen beziiglich der Einflihrung von digitalen Endgeraten im Unterricht standen
dabei im Fokus. Die Sichtweisen aller drei Personengruppen (Schulleitung, Lehrpersonen und
Erziehungsberechtigte) wurden zu zwei Zeitpunkten, September/Oktober 2021 und Mai/Juni
2022, erhoben.

Die Gruppe der Schiller*innen (n=144) spielte in dieser Fallstudie eine entscheidende Rolle.
Alle Schiler*innen der 5. und 6. Schulstufe der am Forschungsprojekt beteiligten Schulen
wurden zu zwei Zeitpunkten mittels Online-Fragebogen zu ihrer Mediennutzung und ihrem
Medienverhalten befragt. Ab der Einflihrung der Tablets wurde zudem die intrinsische
Motivation der Lernenden monatlich mittels Online-Fragebogen erhoben. Zusatzlich dazu
reflektierten die Schiiller*innen die Arbeit mit den digitalen Endgeraten im Monatsrhythmus
in Form von Reflective Notes. Diese enthielten sechs offen gestellte Fragen, welche unter
anderem das subjektive Lernempfinden der Schiiler*innen aufzeigte.

Datenerhebung

Im vorliegenden Beitrag stehen die Ergebnisse des iterierenden Online-Fragebogens zur
Motivation im Fokus. Der Fragebogen wurde dabei von Wilde et al. (2009) ibernommen und
folgte der Self-Determination-Theorie von Deci & Ryan (2004). Die Schiiler*innen der drei
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Schulstandorte, welche an der Fallstudie beteiligt waren, besuchten zum Zeitpunkt der
Datenerhebung entweder die 5. oder 6. Schulstufe. Der Online-Fragebogen wurde von den
Teilnehmer*innen Uber eine Laufzeit von sechs Monaten tGber MS Forms (Instanz der KPH
Wien/Krems) im Monatsrhythmus bearbeitet und abgegeben.

Insgesamt hatten 144 Schiiler*innen den Online-Fragebogen zur Verfligung, welcher tber die
gesamte Laufzeit insgesamt 867 mal ausgefllt wurde.

Aufgrund der Fllle der Ergebnisse wird im Zuge des vorliegenden Beitrags nur auf einen Teil

der Daten zurlickgegriffen. Der Fokus liegt dabei auf folgenden Aufgaben-/Fragestellungen:
- Beurteile die folgende Aussage: Ich war besorgt, ob ich die Arbeit mit dem Laptop/Tablet gut
hinbekomme.
- Wie fandest du das Arbeiten mit dem Laptop/Tablet?
- Wie viel hast du in der letzten Zeit beim Arbeiten mit dem Laptop/Tablet gelernt?

Die Ergebnisse, welche zu diesen drei Aufgaben-/Fragestellungen Uber die Laufzeit der
Datenerhebung gesammelt wurden, werden im flinften Kapitel dargelegt und diskutiert.

Datenauswertung

Die Auswertung und Analyse der Daten wurde mit MS Excel durchgefiihrt. Die Daten wurden
zunachst aus MS Forms exportiert und anschliefend in MS Excel aufbereitet. Im nachsten
Schritt wurden die einzelnen Schulstandorte in einer Tabelle zusammengefasst. Nach
Kontrolle und Bereinigung der Daten erfolgte eine Kennzeichnung und Nummerierung der
Iltems. Anschliefend wurden die Daten mit Methoden der deskriptiven Statistik ausgewertet
und die Ergebnisse in Form von Haufigkeitstabellen und -diagrammen dargestellt.

4 Digitale Medien und Lernmotivation

Wie die Studien von Lin et al. (2017) und Hammer et al. (2021) in Abschnitt 2.1 zeigen, besteht
ein positiver Zusammenhang zwischen dem Einsatz digitaler Medien und der Lernmotivation
der Schiiler*innen. GemaR der Self-Determination Theory (SDT) von Deci und Ryan (1993)
beeinflussen die Bedingungen, welche die Befriedigung der drei grundlegenden
psychologischen Bedirfnisse nach Autonomie (Autonomy), Kompetenz (Competence) und
sozialer Eingebundenheit (Relatedness) unterstitzen, signifikant die Lernmotivation. Der
Einsatz digitaler Medien im Unterricht kann, wenn er richtig umgesetzt wird, alle drei dieser
Bediirfnisse ansprechen und somit positiv auf die intrinsische Motivation der Lernenden
wirken (Deci & Ryan, 1993).
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Competence
Feeling effective at one’s
activities

Autonomy Motivation Enhanced
Having a choice, being able to and performance and
be yourself Engagement well-being

Relatedness
Feeling connected to others,
sense of belonging

Abbildung 3: Self-determination Theory nach Ryan und Deci (2018), eigene Darstellung

Studien zeigen, dass der Einsatz digitaler Medien wie Tablets oder interaktiver Whiteboards
die Autonomie der Lernenden erhohen kann, indem individualisiertes Lernen und die
Moglichkeit zur Selbststeuerung ermoglicht werden (Schaumburg, 2018). Ebenso kann die
direkte Rickmeldung durch digitale Lernprogramme das Kompetenzgefiihl starken, da
Schiler*innen ihren Lernfortschritt unmittelbar erkennen koénnen. Die soziale
Eingebundenheit kann durch kollaborative Lernformen gefordert werden, die durch digitale
Medien erleichtert werden. Diese Formen regen den Austausch und die Zusammenarbeit
zwischen den Lernenden an (Ryan & Deci, 2018).

Die positive Wirkung digitaler Medien auf die Lernmotivation hangt von der didaktischen
Einbettung und der padagogischen Intentionalitdit ab und ist somit nicht automatisch
gegeben. Die bloRe Verfligbarkeit technologischer Ressourcen im Unterricht fihrt nicht
zwangslaufig zu einer Steigerung der Lernmotivation. Eine kritische Auseinandersetzung mit
den Potentialen und Grenzen digitaler Medien ist erforderlich, um eine Uberforderung der
Lernenden zu vermeiden und die Medienkompetenz gezielt zu fordern.

5 Ausgewahlte Ergebnisse

Die Ergebnisse der im dritten Kapitel vorgestellten Aufgaben-/Fragestellungen ,Beurteile die
folgende Aussage: Ich war besorgt, ob ich die Arbeit mit dem Laptop/Tablet gut
hinbekomme.“, ,,Wie fandest du das Arbeiten mit dem Laptop/Tablet?” und , Wie viel hast du
in letzter Zeit beim Arbeiten mit dem Laptop/Tablet gelernt?” aus dem iterierenden Online-
Fragebogen zur Motivation werden im Folgenden dargestellt und diskutiert. Da die Ausrollung
der digitalen Endgerate an den am Forschungsprojekt beteiligten Schulen erst Ende November
2022 abgeschlossen wurde, startete die Erhebung mittels Online-Fragebogen im Dezember
2022.

Die nachstehende Abbildung 4 gibt einen Uberblick iiber die Gesamtanzahl der von den
Schiiler*innen pro Monat ausgefillten Fragebdgen. Die Anzahl der Abgaben pro Monat
schwanken dabei stark und liegen in den sechs Erhebungsmonaten zwischen 69 und 208.
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Anzahl der ausgefiillten Fragebogen pro Monat
im Erhebungszeitraum
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Abbildung 4: Anzahl der ausgefillten Fragebdgen pro Monat im Erhebungszeitraum, eigene Darstellung

Dieses nicht konstante Sample im Laufe des Erhebungszeitraumes stellt eine Limitation fir die
Studie dar und muss bei den nachfolgend prasentierten Ergebnissen berlicksichtigt werden:
Die Schwankungen lassen sich damit erkldren, dass die Antworten der teilnehmenden
Schiiler*innen nicht immer im gleichen zeitlichen Abstand zur vorherigen Abgabe erfolgten.
Das hat zur Folge, dass im Mai 2022 wesentlich mehr Antworten abgegeben wurden, wie in
Abbildung 4 ersichtlich ist. In einigen Klassen wurde der Fragebogen fiir April erst Anfang Mai
bzw. fur Juni bereits Ende Mai abgegeben.

5.1 Digitale Medien und Befiirchtungen

Das Item “Ich war besorgt, ob ich die Arbeit mit dem Laptop/Tablet gut hinbekomme” stellt
Beflirchtungen der Schiler*innen im Umgang mit den digitalen Endgerdten dar. Die
Antwortmoglichkeiten der flinfstufigen Skala reichen von “stimmt vollig” bis “stimmt gar
nicht”.
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“Ich war besorgt, ob ich die Arbeit mit dem
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Abbildung 5: Haufigkeitsverteilung der Antworten auf die Aussage ,,Ich war besorgt, ob ich die Arbeit mit
dem Laptop/Tablet gut hinbekomme.“, eigene Darstellung

Das Diagramm in Abbildung 5 zeigt, dass die Befuirchtung, die Arbeit mit dem Laptop/Tablet
konne die Erwartungen nicht erfiillen, bis zum zweiten Halbjahr 2022 kontinuierlich abnimmt.
Dies wird auch durch die gestrichelten Trendlinien der einzelnen Antwortskalen (iber den
Befragungszeitraum deutlich. Gaben zu Beginn des Schuljahres noch rund ein Drittel an, sehr
oder ziemlich besorgt zu sein, so sinkt dieser Wert bis zum Ende des Schuljahres auf rund ein
Viertel. Umgekehrt geben zum Ende des Befragungszeitraums uUber zwei Drittel der
Schiiler*innen an, keine oder kaum Sorgen zu haben, die Arbeit mit dem digitalen Endgerat
zu bewadltigen. Der Rickgang von Beflirchtungen beim Umgang mit neuer Technik deutet auf
einen positiven Effekt durch die Nutzung digitaler Endgerate im Hinblick auf das Phanomen
der Technikakzeptanz hin. GemadR des Technologieakzeptanzmodells sind sowohl die
wahrgenommene Niitzlichkeit sowie Nutzungsfreundlichkeit bedeutsame Faktoren bei der
Akzeptanz neuer Technologie (Davis, 1989).

5.2 Digitale Medien und Lernmotivation

Das Item “Wie fandest du das Arbeiten mit den Laptops/Tablets” gibt Auskunft Giber die
Zufriedenheit der Schiler*innen im Umgang und der Nutzung der digitalen Endgerate in
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Unterrichtssettings. Die Antwortmoglichkeiten der flinfstufigen Skala reichen von “sehr
schwer” bis “sehr leicht”.

"Wie fandest du das Arbeiten mit den
Laptops/Tablets?"
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Abbildung 6: Haufigkeitsverteilung der Antworten auf die Frage , Wie fandest du die Arbeit mit den
Laptops/Tablets?“, eigene Darstellung

Die Darstellung in Abbildung 6 zeigt, dass der Uberwiegenden Mehrheit (Uber 80%) der
Schiler*innen das Arbeiten mit Laptops und Tablets leicht bis sehr leicht fallt. Dieser hohe
Zustimmungswert hat in der zweiten Halfte des Befragungszeitraums noch zugenommen.
Wahrend ca. 90% der Schiler*innen am Ende des Schuljahres im Juni 2022 das Arbeiten mit
den digitalen Endgerdten als eher oder sogar sehr leicht empfanden, gaben weniger als 5%
an, sich damit schwer zu tun. Aufgrund der Datenlage ist anzunehmen, dass durch die
Arbeitsbedingungen des angeleiteten, gemeinsamen Arbeitens mit den neuen digitalen
Endgeraten einerseits psychologische Grundbediirfnisse gestillt werden koénnen und
andererseits auch eine Steigerung der Lernmotivation erreicht werden kann. Forderliche
Bedingungen werden durch Lehrkrafte ermdoglicht und beinhalten neben dem kompetenten
Umgang mit den Endgeraten auch deren adaquaten, methodisch-didaktischen Einsatz in
unterschiedlichen Lehr- und Lernszenarien. Bezugnehmend auf die Erkenntnisse zum
Lernklima in Tablet-Klassen (vgl. Kapitel 2.1) kann bereits die bloRe Nutzung digitaler
Endgerate als unterstitzend und bereichernd wahrgenommen werden (Hammer et al., 2021,
S. 4).
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GemalR der Cognitive-Load-Theory ist es zudem von der Schwierigkeit des Lernmaterials
abhdngig, wie hoch die intrinsische Belastung ist. Komplexere Lernmaterialien sollen demnach
moglichst gut strukturiert sein, damit Lernende keine Kapazitaten fiir den eigentlichen
Wissensaufbau verlieren. Informationen konnen zudem leichter behalten werden, wenn sie
an bereits vorhandenes Wissen anknlipfen und sogenannte “Chunks” gebildet werden
(Niegemann et al., 2008). Demzufolge bedingen viele Wissensbereiche einander und werden
erst bei gleichzeitiger Verarbeitung im Gedachtnis gespeichert (Sweller, 2003). Die Cognitive-
Load-Theory bietet daher auch einen Rahmen, um die Ergebnisse bei diesem Item zu erklaren:
Anfanglich stehen die Schiler*innen vor der Herausforderung, sich nicht nur mit dem neuen
Lernstoff auseinanderzusetzen, sondern auch mit der Bedienung der Technologie vertraut zu
machen. Diese doppelte Anforderung fihrt zu einer erhdhten extrinsischen kognitiven
Belastung, die das Lernen erschweren kann. Mit der Zeit jedoch passen sich die Schiiler*innen
an die Nutzung der Technologie an, was zu einer deutlichen Verringerung dieser extrinsischen
Belastung fuhrt. Die Technologie wird zum nahtlosen Bestandteil ihres Lernprozesses, erlaubt
ihnen, sich effizienter auf den Lerninhalt zu konzentrieren, und verringert so die
Gesamtbelastung des kognitiven Systems. Diese Anpassung verbessert nicht nur die
Handhabung der Technologie, sondern ermaoglicht es den Schiler*innen auch, effektivere
Lernstrategien zu entwickeln. Dieser Prozess, unterstiitzt durch die reduzierte kognitive
Belastung und verbesserte Lernfahigkeiten, fiihrt zu einer gesteigerten Wahrnehmung von
Kompetenz und Selbstwirksamkeit im Umgang mit Laptops und Tablets. Die Folge ist eine
positive Feedbackschleife, in der erhhte Motivation und Engagement fiir den Lernprozess die
Lernergebnisse weiter verbessern.

5.3 Digitale Medien und Lernzuwachs

Das Item “Wie viel hast du in der letzten Zeit beim Arbeiten mit dem Laptop/Tablet gelernt”
stellt den empfundenen Lernzuwachs und somit die selbst eingeschatzte Kompetenz im
Umgang mit digitalen Endgeraten aus Sicht der Schiler*innen dar. Die Antwortmaoglichkeiten

III

der fliinfstufigen Skala reichen von “sehr wenig” bis “sehr vie
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"Wie viel hast du in der letzten Zeit beim Arbeiten mit
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Abbildung 7: Haufigkeitsverteilung der Antworten auf die Frage ,,Wie viel hast du in der letzten Zeit beim
Arbeiten mit dem Laptop/Tablet gelernt?“, eigene Darstellung

Die Ergebnisse in Abbildung 7 zeigen ein uneinheitliches Bild: Waren zu Beginn des
Befragungszeitraums ca. 20% der Befragten der Meinung, wenig mit den digitalen Endgeraten
zu lernen, so sank dieser Wert bis Februar 2022 unter 10% und stieg zum Schulschluss wieder
auf rund 20% an. Demgegeniliber gaben am Anfang des Schuljahres noch rund 45% der
Schiiler*innen an, viel mit dem Laptop oder Tablet zu lernen, so ist dieser Wert nach einem
Zwischenhoch von zwischenzeitlich (ber 70% wieder auf rund 40% zum Schulschluss
gesunken. Dies konnte darauf hindeuten, dass im Zeitraum unmittelbar nach Ausgabe der
Endgerate eher das Gefihl vorherrscht, Neues zu lernen (wie beispielsweise das Speichern
von Dateien oder die Nutzung von Programmen), wahrend zum Ende des Schuljahres die
Nutzung der Gerate bereits zur Routine geworden war. Durch den Umstand, dass mit haufig
genutzten Programmen schon eine Arbeitsroutine eingekehrt ist, wird der Wissens- und
Lernzuwachs in einzelnen Unterrichtsgegenstanden vermutlich nicht mehr auf das digitale
Endgerat bezogen. Zu Beginn der Einfiihrung von digitalen Endgerdten im Unterricht kann
zudem die Begeisterung fir die neue Technologie dazu flihren, dass Schiller*innen das Gefihl
haben, viel zu lernen, einfach weil die Erfahrung neu und spannend ist. Diese anfangliche
Begeisterung kann zu einer iberhéhten Wahrnehmung des Lernerfolgs fiihren, die aber —
sobald die anfangliche Neuheit nachlasst und die tatsachlichen Lerninhalte und die Nutzung
der Technologie fiir spezifische Lernaufgaben mehr im Vordergrund stehen — Schwierigkeiten
und Herausforderungen mit den Geraten offensichtlicher werden. Im Laufe der Zeit kann auch
die Selbstwirksamkeit der Schiiler*innen, also das Vertrauen in ihre eigenen Fahigkeiten,
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zunehmen. Dies, kombiniert mit einer verbesserten Motivation, kann ebenfalls dazu
beitragen, dass die eigenen Lernerfolge hoher eingeschatzt werden, da die Lernenden sich
zunehmend kompetenter im Umgang mit den Lerninhalten und der Technologie fiihlen.

An dieser Stelle sei auch noch einmal auf die Studie von Lin et al (2017) verwiesen (vgl. Kapitel
2.1), die Auswirkungen digitaler Lehr- und Lernformen auf die tatsachliche Lernleistung zeigt.

6 Resiimee und Ausblick

Mit Fokus auf die Nutzung digitaler Endgerdte in Bezug auf die Selbst- und
Anwendungskompetenz aus Sicht der Schiler*innen ist festzuhalten, dass die befragte
Personengruppe eine hohe Lernmotivation zeigt und diese im Verlauf des
Befragungszeitraums noch weiter zugenommen hat. Der positive Effekt auf die
Lernmotivation durch die Nutzung digitaler Endgerate, der in den Studien von Lin et al. (2017)
und Hammer et al. (2021) aufgezeigt wurde, ist auch in den Ergebnissen dieses Beitrags im
Erhebungszeitraum erkennbar.

Demgegeniber sind die Beflirchtungen in Bezug auf die Nutzung der Gerate zuriickgegangen.
Eine hohe Technikakzeptanz geht demnach mit einer Steigerung der Lernmotivation einher,
wobei forderliche Bedingungen durch Lehrkrafte ermoglicht und mittels adaquaten,
methodisch-didaktischen Einsatz in unterschiedlichen Lehr- und Lernszenarien
aufrechterhalten werden missen.

In Bezug auf die Selbsteinschatzung des Lernzuwachses der Schiiler*innen durch die Nutzung
digitaler Endgerate ist festzuhalten, dass die gefiihlte Lernleistung aus Sicht der Befragten im
Erhebungszeitraum fluktuiert — wohl auch, weil sich eine Routine in der Nutzung digitaler
Endgerate einstellt und somit Lernzuwdchse nicht mehr direkt auf die Geratenutzung
zurlickgefihrt werden.

Zusammenfassend kann festgehalten werden, dass aus subjektiver Sicht der Schiiler*innen
durch die Nutzung digitaler Endgerdte im Hinblick auf die Self-Determination Theory ein
Mehrwert sowohl bei der empfundenen Lernmotivation als auch beim Lernzuwachs
dargestellt werden konnte. Zudem konnte gezeigt werden, dass Beflirchtungen in Bezug auf
Technikakzeptanz und Technikumgang durch den addquaten Einsatz der Endgerate
abnehmen. Dies kdnnte ein Hinweis darauf sein, dass gemal der Self-Determination Theory
(SDT) von Deci und Ryan (1993) die Befriedigung der Bediirfnisse nach Autonomie (Autonomy)
und Kompetenz (Competence) gegeben ist. Inwieweit auch das Bedirfnis nach sozialer
Eingebundenheit (Relatedness) bei diesen Ergebnissen eine Rolle spielt, kann mit den Daten
dieses Beitrags nicht beurteilt werden.

Kritisch anzumerken ist, dass das Hauptaugenmerk vorliegender Teilauswertung nur eine
begrenzte Anzahl von ltems und damit von darstellbaren Einflussfaktoren umfasst. Zudem
werden schulstandortspezifische Unterschiede in der Umsetzung der Gerateinitiative in den
Ergebnissen nicht abgebildet. Die dargestellte subjektive Sicht der Schiiler*innen bietet
jedoch aufgrund ihrer kompetenzbasierten und lernpsychologischen Ausrichtung
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Anknipfungspunkte fir weitere Forschungsvorhaben, in denen die Limitationen der hier
prasentierten Teilstudie berlicksichtigt werden und die in weiterer Folge auch einen tieferen
Einblick in die Thematik ermoéglichen kénnen.
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